Clase 1: Conceptos Generales

Grupo de Desarrollo Lihuen

Agosto 2012

BV
Grupo de Desarrollo Lihuen
Clase 1: Conceptos Generales



Clase 1

Temario

El proyecto: Entre Robots, juegos y lenguajes: una
experiencia de aprendizaje real en las aulas

Conceptos basicos

o Introduccién al Software Libre
o Licencias Creative Conmons

e GNU/Linux

@ Los Robots

@ Introduccién a Python
°

Guia practica
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Primer curso de programacién usando robots y Python

Objetivos

@ Incentivar el interés de los nifios y jévenes en el uso de la
tecnologia con fines educativos

o Trabajar en mecanismos de resolucién de problemas
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Primer curso de programacién usando robots y Python

@ Incentivar el interés de los nifios y jévenes en el uso de la
tecnologia con fines educativos

o Trabajar en mecanismos de resolucién de problemas

Mas especificamente ...

o Difundir y trabajar con Software Libre

o Ensenar aspectos de programacion utilizando Python
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Entre Robots, juegos y lenguajes: una experiencia de

aprendizaje real en las aulas
El proyecto

o Equipamiento en las escuelas

o 20 robots
o 1 netbook
o 1 filmadora

o Capacitacién para docentes y alumnos

@ Acompafiamiento para su implementacion
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Entre Robots, juegos y lenguajes: una experiencia de

aprendizaje real en las aulas
Capacitacion UNLP

@ Dos cursos

o Primer curso de programacién Python con robots (2012)
o Programacién de juegos sencillos con Python (2013)

Objetivos comunes: Iniciar a docentes y alumnos en el
mundo de la programacién usando software libre

Plataforma Linux con Python
Trabajo colaborativo entre docentes y alumnos

Acompafiamiento para su implementacién

Libro con actividades
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Entre Robots, juegos y lenguajes: una experiencia de

aprendizaje real en las aulas

Metodologia de Ensefanza

En principio....

@ Seis (6) clases tedrico-practicas de cinco (5) horas cada una en
las escuelas.

o Cada clase es quincenal, con lo cual, se dard un soporte virtual
entre cada clase

o Trabajos individuales y/o grupales, de acuerdo a las actividades
a resolver.

@ Encuentro final en donde participaran todas las escuelas en la
Facultad de Informatica
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Entre Robots, juegos y lenguajes: una experiencia de

aprendizaje real en las aulas

Metodologia de Ensefanza

En principio....

@ Seis (6) clases tedrico-practicas de cinco (5) horas cada una en
las escuelas.

o Cada clase es quincenal, con lo cual, se dard un soporte virtual
entre cada clase

o Trabajos individuales y/o grupales, de acuerdo a las actividades
a resolver.

@ Encuentro final en donde participaran todas las escuelas en la
Facultad de Informatica

El cronograma se adapta en cada escuela
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Programando con Python y Robots

Recursos Necesario

o Plataforma Linux

@ Robots inaldmbricos

p—
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Programando con Python y Robots

Contenidos Minimos

Conceptos basicos de programacién
Implementacién de algoritmos sencillos.
Introduccién al lenguaje Python.

Funciones para manipulacién del robot
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Programando con Python y Robots

Actividades

Se organizan actividades lidicas (juegos, carreras, obras de teatro,
bailes, etc.)

Donde se intenta que los alumnos presenten sus trabajos en una
jornada (interna o externa)
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Programando con Python y Juegos
Contenidos Minimos

A trabajar en el ano 2013..
@ Revisiéon de los conceptos basicos de programacion y de la
sintaxis basica de Python.
@ Uso de una API para la construccién de Juegos (Pygame)
o Desarrollo de juegos sencillos
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Entre Robots, juegos y lenguajes: una experiencia de

aprendizaje real en las aulas
Equipo de Trabajo UNLP

Coordinacion General Claudia Banchoff - Javier Diaz
Coordinacion Capacitadores Sofia Martin
Coordinacion Pedagogica Celeste Felipe
Coordinacion Administrativa Valeria Rivas

Capacitadores Andrea Gémez del Ménaco - Antonella locco -
Ignacio Rodriguez - Matias Perozo - Leonel Farkas -
Damian Mel -
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Software Libre )
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Software Libre

Conceptos Basicos

o Propietario/Privativo

o Shareware
o Freeware
o Comercial

http://www.gnu.org/philosophy/categories.es.html
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Software Libre

Conceptos Basicos

o Propietario/Privativo

o Shareware
o Freeware
o Comercial

o Free/Libre Software FLOSS

http://www.gnu.org/philosophy/categories.es.html
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Software Libre

Conceptos Basicos

o Propietario/Privativo

o Shareware
o Freeware
o Comercial

o Free/Libre Software FLOSS
@ Open Source Software FLOSS

http://www.gnu.org/philosophy/categories.es.html
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Software Libre

Libertades ...

o Se puede usar con
cualquier propésito

o Se puede estudiar y
adaptar

o Se puede distribuir
copias

o Se puede mejorar y
publicar

http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.es.html
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Software Libre

Libertades ...

o Se puede usar con
cualquier propésito

Tener en cuenta

NO significa que no
@ Se puede estudiar y tenga licencia

adaptar

o Se puede distribuir
copias

o Se puede mejorar y
publicar

o Por lo general, la licencia permite todo lo anterior.
o ;GPL?

http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.es.html
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Compartiendo obras

Licencias Creative Commons

iConocen la iniciativa Creative Commons?
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Compartiendo obras

Licencias Creative Commons

iConocen la iniciativa Creative Commons?

@ Organizacion sin fines de lucro

o Creada por James Boyle, Michael Carroll y Lawrence Lessig en
2001.

@ Promueve la libertad de compartir creaciones en las cuales
el autor puede elegir una licencia para su obra.

o Basada en la GPL, aunque no esta pensada para Software

http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.es.html
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Compartiendo obras

Licencias Creative Commons

iConocen la iniciativa Creative Commons?

@ Organizacion sin fines de lucro

o Creada por James Boyle, Michael Carroll y Lawrence Lessig en
2001.

@ Promueve la libertad de compartir creaciones en las cuales
el autor puede elegir una licencia para su obra.

o Basada en la GPL, aunque no esta pensada para Software

http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.es.html
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Licencias Creative Commons

®Reconocimiento(Attribution) El material creado puede ser
distribuido, copiado y exhibido por terceras personas si
se muestra en los créditos.

No Comercial (Non commercial) El material original y los trabajos
@ derivados pueden ser distribuidos, copiados y exhibidos
mientras su uso no sea comercial.

Sin Obra Derivada (No Derivate Works) El material creado puede
@ ser distribuido, copiado y exhibido pero no se puede
utilizar para crear un trabajo derivado del original.

Compartir lgual (Share alike) El material creado puede ser
@ modificado y distribuido pero bajo la misma licencia
que el material original.

<) )
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GNU/Linux |
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Entorno GNU/Linux

iQué es GNU/Linux?

@ Es un sistema operativo libre

@ Se compone del software encargado de la interaccién entre las
aplicaciones y el hardware (denominado niicleo -Linux) y un
conjunto de aplicaciones para los usuarios tales como editores
de texto, programas multimedia, entornos graficos, etc.
incluidos en el proyecto GNU

o Por eso es: GNU/Linux

@ Un poco de historia:
http://www.gnu.org/gnu/gnu-history.es.html

Grupo de Desarrollo Lihuen
Clase 1: Conceptos Generales



Entorno GNU/Linux

i Distribuciones Linux?

o Hay muchas ...
o No todas libres ...

o En las netbooks: RxART, Ubuntu, RedHat
o Lihuen: http://lihuen.info.unlp.edu.ar

o La mayoria, con entornos son muy parecidos ...
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Entorno GNU/Linux

Ingresando al sistema

o Como estan acostumbrados, nos identificamos en el sistema

@ Ingresamos Usuario y Clave

? LIHUEN
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Entorno GNU/Linux

El escritorio

@ Ahora veremos las distintas componentes del escritorio de
trabajo
o Las mostramos sobre Lihuen, pero son generales

S sl

:f—

'ﬁﬁa

GaeE7 =] ) S

Grupo de Desarrollo Lihuen
Clase 1: Conceptos Generales




Entorno GNU/Linux

El manejo de archivos

Algunas consideraciones sobre Linux

o El sistema de archivos
Je . d Archivo Editar Ver |r Marcadores Ayuda
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Los Robots

Caracteristicas Basicas

Los Robots J
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Los Robots

Caracteristicas Basicas

o Basados en hardware y software libre
@ Inaldmbricos

o 3 Baterias AA

@ Varios Sensores

@ Nacionales - Empresa RobotGroup

.

Grupo de Desarrollo Lihuen
Clase 1: Conceptos Generales



Python

Caracteristicas Basicas

Introduccién a Python J
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Python

Caracteristicas Basicas

o Es interactivo

o Multi plataforma

@ Permite una programacién prolija e
intuitiva

o Es posible programar aplicaciones
complejas

o Muy usado
o Es software libre
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Python

El Intérprete

Consola
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Materiales adicionales

@ http://robots.linti.unlp.edu.ar/

Programando
con ROBOTS

UNTI | Facultad de Informétical UNLP

o3 ot G G0

con Robots en la Semana de la ciencia

L ' 5 avavs 2 Plata,
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Primeros Pasos

Instalando

Primeros pasos J
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Primeros Pasos

Conectando el robot y la computadora

@ Debemos conectar el médulo de comunicaciones a un puerto
USB de la computadora
@ Encender el robot
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Primeros Pasos

Instalando

@ Descargamos desde...

o En Linux....
o Desde el Gestor de paquetes
o Desde la consola

Instalar el paquete ...

Repositorio oficial:
deb http://repo.lihuen.linti.unlp.edu.ar/lihuen squeeze/lihuend

main contrib non-free

@ El paquete se llama: robot.
@ Para instalar, agregar el repositorio al archivo /etc/apt/source.list
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Primeros Pasos

Instalando

Instalar el paquete ...

Ejecutar con privilegios de administrador:
apt-get update
apt-get install robot
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Primeros Pasos

Instalando

Instalar el paquete ...

Ejecutar con privilegios de administrador:
apt-get update
apt-get install robot
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Primeros Pasos

Conectando el robot y la computadora

o Importamos la libreria para trabajar con el robot:
from duinobot import *
o Encender el robot

Archivo Editar Ver Terminal Ayuda

claudia@lihuen-claudia:~% python L
Python 2.6.6 (r265:84292, Dec 25 2010, 22:31:48)

[GCC 4.4.5]1 on linuxz2

Typel"help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
e
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Primeros Pasos

Iniciando la actividad

from duinobot import x
boards ()

b = Board("/dev/ttyUSBO")
b.report ()

mi_robot = Robot(b, 0)
mi_robot.setld (3)




Primeros Pasos

iMovemos el robot?

.
Hacia Adelante

forward(velocidad, tiempo) b_ackward(velocudad,
. tiempo)
Ejemplos: .
ap—T Ejemplos:
forward() =
forward(1, 0.5) BN
- backward(1, 0.5)
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Primeros Pasos

iMovemos el robot?

.
Hacia Adelante

forward(velocidad, tiempo) b_ackward(velocudad,
. tiempo)
Ejemplos: .
ap—T Ejemplos:
forward() =
forward(1, 0.5) BN
- backward(1, 0.5)

Probemos ...

backward(-10)
forward(-10)
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Primeros Pasos

iMovemos el robot?

Girando a la Derecha

turnRight(velocidad,

Girando a la Izquierda

turnLeft(velocidad, tiempo)

: tiempo
Ejemplos: EjemI;Io)s:
turnLeft() turnRight()

turnLeft(1, 0.5)

turnRight(1, 0.5)
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Primeros Pasos

Generando un médulo

i Cémo guardo mis programas? J
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Primeros Pasos

Generando un médulo

Un moédulo es un archivo de texto cuya extension en “py*y
contiene sentencias Python
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Primeros Pasos

Generando un médulo

o Generamos el archivo desde cualquier editor
@ Lo importamos desde el shell

o Lo ejecutamos desde la consola
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Primer curso de programacién usando robots y Python
Ahora si..

A trabajar!! .. )
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